
Kap. 6: lernen & studieren      spielen & lernen 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Was ist Ihr Lieblingsspiel ? Was ist das bekannteste Spiel in Ihrer Heimat? 
 
Wie heißt das Spiel? 
Was für ein Spiel ist das? (Würfelspiel, Kartenspiel, Brettspiel, Feldspiel, Gesellschaftsspiel ...) 

Was braucht man, um das Spiel zu spielen? 
  r Würfel (=), e Karte(n), s Spielbrett(er), e Spielfigur(en) ... 

  r Mitspieler (=), e Mannschaft(en), r Spiel-Leiter, r Zuschauer (=) ... 

  s Spielfeld  … 

Ab wieviel Jahren kann man das Spiel spielen? 
Was ist das Ziel des Spieles? 

Sieg (gewinnen & verlieren); Unterhaltung (Spaß, lachen, sich amüsieren, Zeit vertreiben) 

Lernen (Geschicklichkeit, Strategie ...) Phantasie (Rollenspiel ...) 

Sport (Bewegung & Fitness)   Geld verdienen 
 

Welche Regeln hat das Spiel? 

 Wer fängt an? Wann ist man dran? 

Was muss jeder Spieler machen? Was kann man machen? Was darf man nicht machen? 

Was macht man am besten? Was sollte man vermeiden? 

 

Wortschatz fürs Spiel  
 

• dran sein, 
→ wer ist dran?  
Ich bin dran! ( = ich soll jetzt spielen) 
 
• aussetzen / (passen) müssen  
• draußen sein / weg sein 

(= Ich darf nicht mehr spielen. ) 
 

• gewinnen   - Erster sein 

  und verlieren   - Letzter sein 
 

• der Würfel  
  würfeln / die Würfel werfen 
 

• „wenn ... dann ...“  
   wenn man keine Karten mehr hat, dann hat 
man gewonnen.  
 

• man muss ..... 
• man darf nicht 

IM KURS: Beschreiben + erklären 
Sie das Würfelspiel: Wie spielt man es? 
 

 Schreiben Sie eine Spielanleitung. 
 Erklären Sie die Regeln genau.  


